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Technické iidaje;

Minimalni pozadavky na hardware pocitace:

* procesor: 486 DX s taktem 40 Mhz

* velikost paméti: 8 MB

* volné misto na disku: 1 MB

* prenosova rychlost CD-ROM mechaniky: 300 Kb/s (double-s-
peed)

* mys typu Microsoft

» grafickd karta na lokdlni sbérnici (VL-BUS, PCl) spliujici standard

VESA 1.2 s videopameéti 512kB, ovladajici rezim 640x480 pri 256
barvach

Pozadavky na operacni systém:

* DOS 5.0 a vy3si nebo Windows 95

Optimilni konfigurace:
* procesor: Pentium s taktem 75 MHz

* pienosovd rychlost CD-ROM mechaniky: 900 Kb/s (Sestinasobna
rychlost)

* Zvukovi karta Sound Blaster nebo 100% kompatibilni




Instalace hry:

Vlozte CD-ROM Prokleti Eridenu do mechaniky a spustte program

"Install.Exe". Zvolte jeden ze tii zplisobii instalace hry:

* "Pro velmi rychlé CD-ROM mechaniky”
Vyzaduje priblizné 1 MB volné kapacity disku. Vsechna dilezita
data ziistanou na CD-ROM a béhem hry se z néj budou nacitat.

* "Pro stiedné rychlé CD-ROM mechaniky”
Vyzaduje pribliznée 24 MB volné kapacity disku. Data, kterd se
béhem hry casto nacitaji se prekopiruji na pevny disk. Ostatni data
ziistanou na CD-ROM.

* "Pro pomalejsi CD-ROM mechaniky"
Vyzaduje priblizné 58 MB volné kapacity disku. Na pevny disk se
prekopiruji témeér vSechna dara. Pri spousténi hry bude vsak i

nadéle nutny CD-ROM vlozeny v mechanice.

Zadejte cestu na pevny disk, do adresdre, kde si prejete mit adresar
"PROKLETI" s instalovanou hrou. Po zvoleni zpiisobu instalace hry a
zadéni cesty zacne vlastni kopirovani dat. Behem néj Vés bude insta-
lacni program priibézné informovat o pribéhu instalace a o pied-

poklddaném case dokonceni.

Spusteéni hry:

Na pevném disku, v adresdfi ktery jste zadali na zacitku instalace
najdete v podadresati "PROKLETI" program "Prokleti.Exe". Pied jeho
spusténim se ujistéte, ze mate CD-ROM vlozeny v mechanice. Po
spusteni se provede autodetekce grafické a zvukové karty a objevi se

hlavni menu hry.

Hlavni menu hry:

Hlavni menu hry obsahuje pét polozek:

* Novd hra
Zacne novou hru od zacitku.

* Pokracovat
Umozni pokracovat v pierusené hie a nebo ve hre dFive ulozené na
disk.

* Nahrat hru
Zobrazi menu, ve kterém je mozné vybrat si drive ulozenou hru,
nahrat ji z disku a poté v ni pokracovat.

* Ulozit hru
Zobrazi vySe uvedené menu s moznosti ulozit pravé rozehranou
hru na disk pro pozdeéjsi pokracovani.

* Konec

Ukonci program.




Nova hra:

Po zvoleni volby nova hra se zobrazi podmenu, ve kterém budete vyz-
vani k vybéru jedné z péti moznych obtiznosti hry. Pro zacatecniky
doporucujeme volbu "Velmi jednoducha hra". Pro zdameéjsi hrace
"Normalni hra", kterd zarucuje optimalni zazitek ze hry. Opravdovi
PARANI mohou zkusit i dalsi dve obtiznosti.

Vybér postavy:

Po zvoleni obtiznosti ndsleduje vybér postavy, za kterou budete celou
hru hrat. Na vybér mdte devet postav, které se lisi svymi schop-
nostmi a vlastnostmi, kazda postava zarucuje individualni zazitek ze
hry a vyzaduje specifickou taktiku hrani.

Nisleduje intro, které vas vnese do piibéhu hry a poté zacind vlastni

hra.

Nahrat hru / Ulozit hru:

Po zaddni jedné z téchto voleb se zobrazi menu s péti pozicemi pro

uloZeni rozehrané hry, které obsahuji strucny ndzev hry a datum a

cas ulozeni.

* Po kliknuti levym tlacitkem mysi na nazev hry se vpravo nahore
zobrazi herni obrazovka prislusné hry.

* Po kliknuti pravym tlacitkem mysi na ndzev hry

se hra nahraje nebo ulozi.

Ovladani hry:

Hra se ovlidd pomoci mysi a klavesnice.
* Hlavni obrazovka hry:

* Chiize v chodbich se uskuteciuje:
1) Pomoci klaves 1,2,3,4.5,6 na numerické klavesnici.
2) Pomoci Sipek a kldves Alt pro tikroky stranou.

3) Pomoci tlacitek na obrazovce ovladanych mysi.

» Utok na nepfitele zbrani nebo vyrobenym kouzlem:
1) Klavesou Ctrl.
2) Kliknutim pravym tlacitkem mysi na symbol zbrané na obra-

Z0vce,

*» Otevirani dvefi a tisknuti tlacitek na zdech:
1) Klavesou "mezernik”.
2) Kliknutim levym tlacitkem mysi na zamek dvefi nebo na tla-
citko.

* Sbirdni predmetii z podlahy a pokladani na podlahu:
- Kliknutim levym tlacitkem mysi na prisluny

predmeét nebo misto na podlaze




* Posouvani mapy:
- Kliknutim levym tlacitkem mysi na okno s mapou a posouva-
nim mysi.
- Opétovnym kliknutim levym tlacitkem mysi se posouvani

mapy ukonci a mapa se vriti zpét do piivodni polohy.

* Kontrolni panel:
- Kontrolni panel se vyvola klavesou <- (Backspace).
- Zde je mozno nastavit hlasitost hudby a zvukii a ddle svétlost

obrazu.

* Kouzleni:
- Okno pro vyrobu kouzel se vyvold kliknutim na tlacitko
"KOUZLENI",
- Hodnoty jednotlivych slozek kouzla se pridavaji levym a ubiraji
pravym tlacitkem mysi.
- Po nastaveni pozadovanych hodnot se kouzlo vytvori tlacitkem
"VYTVOR",

* Inventar:

- Okno inventare se vyvold kliknutim na okno s oblicejem hrace
nebo klavesou Enter.

-V inventari se nachazeji pozice pro ukladani predmétii do tor-
ny, kterou nese postava na zddech, oblékani odévii a brani
predmétii do rukou.

- Kliknutim levym tlacitkem mysi na prisluSnou pozici je
mozné predmeét prenaset.

- Kliknutim pravym tlacitkem mysi na prislusnou pozici se v
okné "INFORMACE" zobrazi udaje o predmétu, a nebo
pokud se jedna o svitek, tak se tento rozvine a je mozné jej
precist.

- Prenesenim jidla nebo vody na okno s oblicejem postavy a nds-
lednym kliknutim pravym dacitkem mysi je mozné se najist
nebo napit. Ukazatele hladiny potravin a tekutin se nachazeji

vespod obrazovky.




Rady pro hrice:

* Kazda zbran ma jinou ti¢innost a vahu.

* Jednotlivé césti obleceni maji riizny stupefi ochrany pred ttoky

‘nepiatel.

* § jidlem a pitim je nutné hospodafit, jelikoz uprostied labyrintu
podzemnich chodeb prijde zizen a hlad.

* Vlevo dole v hlavni obrazovce hry se nachazeji tii kiivule (Cervend,
zlutd a zelend), keré zobrazuji zdravi, hladinu magenergie a silu
postavy. Je vhodné je sledovat a podle jejich stavu modifikovat tak-
tiku boje.

* Pro ulozeni hry (vyjma prvni obtiznosti) je nutné mit p¥i sobé dra-
hokam, v inventdfi oznaceny jako "Drahokam pro ukladani hry".

* Mezi jednotlivymi drovnémi hry prijdete do obchodu, kde je
mozné nakoupit diilezité predmeéty za zlaté nugety, které je mozno
nalézt v podzemnich chodbich.

* Kazdé kouzlo je oznaceno nazvem a barvou. Cervena kouzla jsou
kouzla dtocnd, zelend kouzla obranna a modra kouzla jsou kouzla
se specidlnim tcinkem.

* V labyrintu podzemnich chodeb ceka na hrace mnoho ziludnosti
a nastrah. Neni vylouceno, ze si napriklad zatarasite cestu k diilezi-
tému piedmeétu, bez kterého nelze hru dohrat, nebo pouzijete klic
na nespravné dvete a podobné. Proto hru

uvizlivé a rozumné casto ukladejte.

Moiné technické problémy:
* Co mam délat, kdyz program skondil s hlaSenim "GRAFICKA

KARTA NEOVLADA VESA SVGA STANDARD" ?

- Je nutno poridit moderni grafickou kartu, ktera spliiuje normu
VESA 1.2 nebo vyssi.

» "NENALEZEN SOUBOR, KTERY JE SOUCASTI PROGRAMU" ?

- Pravdépodobné jste pred spuStenim programu nevlozili

CD-ROM "Prokleti Eridenu” do mechaniky.
* "NEDOSTATEK VOLNE PAMETI" ?

- V43 pocitac budto nemd potiebnych 8 MB paméti RAM nebo je
tato pamet obsazena jinymi programy a na Prokleti Eridenu nez-
byva dostatek prostoru.

* "NENALEZENA MYS TYPU MICROSOFT" ?

- Vas pocitac budto nema pripojenu mys typu Microsoft nebo
neni v pameéti zavedeny jeji ovladac.

* "TOTO JE ILEGALNI KOPIE PROGRAMU" ?

- Pravdépodobné nevlastnite origindlni CD-ROM "Prokleti Eride-
nu". Pokud origindlni CD-ROM vlastnite, pokuste se hru znovu
nainstalovat. Pokud originalni CD-ROM nevlastnite, myslete na
autory programu, ktefi si nici své zdravi, aby mohli Zzivit své
rodiny a vy je timto zptisobem okradate, a kupte si jej v nejbliz-
sim obchodeé s pocitacovymi hrami.

* Co mam délat, kdyz mi hra bézi bez hudby a zvukii ?

- Pravdépodobné nemate zvukovou kartu Sound Blaster nebo
100% kompatibilni, a nebo jste k ni zapomneéli
pripojit reproduktory.




* Co mam délat, kdyz hudba a zvuky nehraji korektné ?
- Vase zvukova karta pravdépodobné neni 100% kompatibilni.
Miizete v hlavni obrazovce hry vyvolat kontrolni panel a na ném

hudbu a zvuky vypnour.

Piibéh hry:

Jednoho dne jste se vydal na cestu svétem. Na své cesté jste narazil
na trosky mesta, jez byvalo v davnych mapdch zaneseno jako Eriden.
Vydal jste se prazdnymi ulicemi mésta, v marné touze po zjisténi his-
torie Eridenu. V dome, ktery Vis upoutal svou odlisnosti od ostat-
nich budov mésta, jste nasel poselstvi jiz zemfelého kouzelnika, ktery
se snazil osvobodit mésto od kletby, kterou na néj seslal zly carodej,
ale po porazeni Carodéje mu ji7 nezbyvala sila. Rozhodl jste se, ze
mesto osvobodite, a proto jste se vypravil do podzemnich labyrinti,
hledat kouzelnd zrcadla, do kterych bylo mésto zakleto.

Na ceste za zZlomenim kletby na Vas cekd spousta tikolii, nastrah a
nepritel, ktefi se budou snazit znesnadnit Vim tkol, jak nejvice
bude mozno,a nebo Vis rovnou zabit.

Cestu Vam ukdze moudrost a statecnost. Méjte se na pozoru, neb
nebezpeci ciha viude. Vase mysl i sila at vedou

k vitézstvi a mésto Eriden opét ofije.
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