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Mily priteli,

po péti letech stravenych na Ongisu, tfeti obé&Znici slunce Ontos, jsem se
15. 2. t.r. vrdtil zpét na Zemi. Domd jsem se dost t&sil, | kdyZ Ongis je pfijemnéjsi
planetaneZ Zemé: nestiidaiji se tady totiz jen Etyfi, ale osm ro&nich obdobi, pficemiz
v Zadném z nich neklesd teplota pod 18 stuprit Celsiovy stupnice. Cely povrch
planety je pokryt bujnou vegetaci, ve kieré Ongisané travi vétsinu svého Zivota.

Ongisska technologie je vyspéld, béiné se tu pouZivd anoxer, mannus
a dokonce i sumagon. Piesto se viak zdejsi obyvatelé dosud zcela nevymanili ze
svého planetamiho preduréeni- spousta z nich se jesté stdle vénuje véstbé. Ne, Ze
bych takovym vécem véill, ale véstbu moji tamni piitelkyné a hostitelky povazuii
za dobry ndmét na piibéh. Viechno jsem si peclivé zapsal a vioZil do koldkula
poéitace UPC, Jeden z nich (pokud si dobfe vzpomindm, byl na ném tajemny
ndzev Septium788) jsem jako maly kluk vidél u vés na padé. Tak ho rychle vybal
a pfipoj k MadNetu. Posilam Ti onen piibéh pravé po ném.

Ve v&3tbé se nachdzela spousta neurcitych mist, ve kterych mi Herrada
(moje hostitelka) fikala, Ze zale#i, jak se v tom kterém okamiziku zachovam. Tvrdila,
7e s nejvétii pravdépodobnosti udéldm praveé to, co si mysli, ale, jak uZ jsem fikal,

~moc jinevéfim. A tak md&s moZnost piibéh z véstby na pocitadi oviivnit,

Doufdm, Ze se pii tom pobavi stejné bdjeéné jako ja, kdyZ jsem jej do
pocitace vkladal. Jestli ano, uréité mi o tom napii! V budoucnu bych totiz chtél
sebrat dalii planetari piibéhy a také je vioZit do koldkula. KdyZz budes chtit, tak Ti
zase rmejaky poslu.

Tak se méj,

zdraviTé P.P. z Agawy
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1) Viozte do disketové mechaniky disketu oznacenou Cislem 1.

2) Prepnefe se nani.(Je-li vase disketova mechanika oznacenajako A:, pak napiste
A; astisknéte kiavesu Enter. Je-li vase disketova meehanika oznacena jako B:, pak
napiste B: a stisknéte kidvesu Enter.

3) Spustte instalaénipregram: napiste slovo INSTALL @ stisknéte kidvesu Enter.

4) Vyberte disk vaseho pocitace, na ktery cheete hru nahrat. Obvykle je to disk C.
Je-li tomu tak. pak pouze stisknéte klavesu Enfer, jinak pred fim jesté stisknéte na
kldvesnici pismeno disku.

5) Program zkontroluje, zda je na zadaném disku dost mista. Neni-li, ohlési chybu
a vy se vrafte kbodu 4 anebo kidvesou Esc opusfte instalaéniprogram. Po uvolnéni
mista na disku se vraite k bodu 1 tohoto nédvodu.

6) Vypliite jméno adresdre, do kterého se md hra nahrdt. Treba QUADAM. Stisknéte
Enfer.

7) Nyni se vytvori zadany adresér a do néj se dekomprimuji soubory se hrou. Pro-
gram vas plipadné sam vyzve k vioZzeni dalSidiskety. Vlozte ji a stisknéte Enter.

8) Nasleduje nastaveni hudby: pokud si nevite rady, stisknéte Enter, program sdm
Zjisti, jak je v@s pocitac schopen hudbu prehrat. Jinak mizete kiavesami A az N
nastavit poZzadovany zdroj hudby. A poté jej kidvesou Enier poivrdite. :

9) Nastaveni zvukd provedte obdobné. 3
10) Mate-li v poé&itadi vestavénu zvukovou kartu kompatibilnise SoundBlasterem
nestandardné nastavenou, je nuiné, aby byla spravné nastavend promennd
prosifedi BLASTER. Pii piipadnych problémech nainstalujie znovu ovlcldcuce karty,
piipadné se poradfe s jejim manudlem.

1m Spusﬁ‘e hru: napiste HRA astisknéte Enfer.

Pozndmky:

a) Jako adresdr hry miZete zadat i sloZitéjsi cestu: napf. ME\HRY\ QUADAM.
Neexistujici adresére budou pri fom vytvoreny.

b) Nespusti-ise hrapro nedostatek paméti, poradte se smanudlem k vasemu spravci
pamé&ti, piipadné vymaite ze soubort AUTOEXEC.BAT a CONFIG.SYS nadbyfecne
polozky arestartujfe pocitac. Vzdysiale uchovejtejejich kopie, abyste pozdéji mohli
uveést poéitac do plvodniho stavu.

Hardwarové a softwarové pozadavky hry:

Poé&ita& PC 386:avyssi, VGA karta; MS-DOS 5.0/a vySsi
Doporucend sestava:

Po&ita& PC DX386, SoundBIosTer Mys, VGA karta, MS-DOS 5.0

Pristupové kédy ke hie

Pred zacdtkem viastni hry se program pté na kéd z tohoto manudlu. Jisté
jste si viimli, Ze pod vétiinou textu se vyskyfuji barevné tabulky -z téch poZadovany:
kod vyctete,
Jak postupovat:

Na obrazovce se uk@zoutri kody podsebou avedle kazdého z nich je osmice
riznobarevnych tlacitek. Kéd vypadd treba takto: sir. 5, T. 4, sl. C. Najdéte
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tedy barvu, kterd se nachi
sloupce C. Po‘ré S’rssknere

kudjste kodyzcdoh spravné, hrazacne. p
Pokud stisknete omylem fla&itko nespravi

vypnout. : .

jsou poskozovani p voreni hry totiz vyZzaduje velké
mnoZstviprace. kte 5zaple i koplrovcnlherse samoziejmé
origindlnich her prodd mensi mnozstvi a proto musf byt dra
zachovat pfiznivé ceny pro vés, nase | hrace, nemame jinou m
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muiZete pouzit bud mysnebo kidvesnici. PohybemM 1 E

kidves se Sipkami (kurzorovyeh) dojde k pohybu Sipky
né se nazyva kurzor) po obrazovce. Tak miZete ukdzat "I ‘1
g ni provést néjakou

j 13
Hermni obra 3

panel. Jeho soucdst tlo&ftko MENU - jeho stiskemn E 2 speci oy 1 4

Cinnosti:
5

UloZeni rozehrané hry na disk - kliknéte n

kterym chcete rozehranou hru uloZit - od
i ipomau} aZ po nejrychlejsi- 3. Na pomalejsi : " it rozdil nemusi @jgk : E
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Jak ovi rogram:

lacitko hudb
_ ’rlqc‘,'fko zvuky
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Mary Detwayovd sebéhlas
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L Jisté je naopak fo, Ze se revoluce zdarila (coz Vs, obzvigste znate-li lidskou rasu
osobné, nemiize prekvapit - - zatimco OSN jednalaaobéas vydala zavazné varujici

"y prohlésent, androidise zdkeins zbavovalii lidh.
L Z celého lidstva zbylo pouze nékolik stovek obyvatel zapomenuté
planetoidnizakladny ‘Matna Plus (planetoid Matna byla skdla velikosti 10x20x50 km,

ofulujici se naptl cesty mezi Marsem a Jupiterem). Potud, jak jisté uznate, je vse v

L porcdku S lidmi byly vyhubeny i skupiny nepratel piitody sdruZené v celosvetové
organizaci GreenWarr, a fak mohla planetaZemé keneéné v kiidu vydechnout.

A Mohla, ale nevydechla. in’fel:gen ce nabdzititlinia se bohuzel v praxi ukdzala

L piilis podobnd lidské, popravdé feceno, ukézala se jako jestd mendi. Poté, co velky

- vidce Bob-Ge-Kuo vyhlasil 25. stolefi ]dko-‘ stoleti kybertonu, za€aly miliony
[ nadsenych androidl pokryvat Zemi prévé touto neprodyinou naZloutloulatkou.
i .....Ne Ze by osazenstve planetoidni zakladny souhlasilo se v&im, co tu bylo jiZ
_ clive , ale kdyZ obyvatelé Matny Plus zachyiili pozemské supervizni noviny:
|§L¥=; | ;referujfc; o fé bdjecnée noviné, pochopili, 7 jestli se chiéji jesté nekdy na Zemivratit,
musi androidy porazit pravé ted.

A rozhodli se vyuzit nejnoveéjsi pozemské mady. Z hypergodnickych pomeh
s pocitaclzjistili, Ze ozarenim kybertonu paprsky GynBet Zéta dojde k bourlivé reakci,
kterd rozloZi kyberton i vie, co se na jeho povrchu nachdz. A jesté jednu véc jim
jejich poéitace sdélily: dostatecné silny soedegomorator schopny vyslat zareni
o] GynBet Z&éta na Zemise nachdzive vesmirl pouze na jednom z mésicli planety, jejiz
"y davno mrivi cbyvaté kyberton vynalezli. Ten mésic se jmenuje Quadam.

-] (Zbyva dodat, Ze Rada miadsich vyslalana Quadam dva z nejschopnéjsich
obyvatel mésicni zdkladny. Po nékolika tydnechvsak s nimiztratila spojeni, atak se
zdd, Ze se mise nezddfila. Rozhodld'se tedy posledniprovozuschopnou ddlkoletnou
lodi(fentokrat pouze jednomistnou) vyslat na Quadam posledninadéjilidstva-vas,
Davida Criggse.)

do ekdoacoje co

Tritlinium - 113. prvek Mendé&lejevovy tabulky chemickyeh prvkd; méa podobné
fa vazebni viastnosti jako uhlik

-~ Firfit-halucinogennilétka ziskavanddestilaci moiskych okurek (Chal Seng)

Kyberton - sloucenina na bc‘;z_[,mgl'fcx-c'cy'klick\,‘/ch polypeptidd;

| A Supersmrtic - posledni vykiik nské techniky 24.stoleti. Jednd se o vysoce G&inny
Sirokopdsmovy emitor fotontl s proménnou vinoveou délkou. Zasah proudem
sfclzovcnych fotontzptisobuje molekulamifibrilacivedouci kokcmzi’re smirti jakekoliv
Zivé hmoty na bazi uhliku

i ¢  Prvni vyprava - prvni pokus nalézi sodogomordator na Quadamu a uvest jej do
| ' chodu; z povéreni Rady miladsich vypravu vedl Willfram Kyrr, druhym d€astnikem
byl Eric Levasser; po piisténi na Quadamu bylo spojenis nimi preruseno a jejich dalsi
{ “®  osudnenizndm
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Souéasné vyddvame: .

Swigridova kietba

Piipravujeme:
Orientdini dobrodruZstvi
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