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Uviténi

&5i nas, Ze jste si pofidili Dragi Histori Pravd&podobné jste iz
g 2 !
once rozbalili krabici a v ruce nyni g mani
dok: i krabici nyni drZite ual. Vitejte pi jeho

Technické poZadavky

Hr:; a instalagni program lze spoustat na poéitadi minimalné PC 385
Vi ném VGA Ka!‘tou. b 1 itorem a my3i. Dale se
vviakduge g‘ls;aéovany oviadag mysi; pokud cheete slyZet hudby a
ZVuky, |e dobré mit k tomuto G&elu zvukovou karty
neb;- P u kartu Sound Blaster
Hra je uréena pro operaéni systém MS-DOS, nedoporuéuje se

x pod MS Wi 3.x. Pod é
Windows95 nebyla testovana, nevyluujeme viak igji funk&nost.

Instalace hry

Pfi instalaci CD verze vioZte do CD mechaniky CD disk s hrou.
Nastavte se na CD mechaniku a spustte davku install.bat. (Pokud
je vase CD mechanika napf. D, udélate to nasledovné: v pfikazovém
fadku DOSu napisete D: a zmacknete Enter. Polom napiSete
install.bat a zma&knete opét Enter.)

Pfiinstalaci disketové verze
wvsufite nejprve do disketové
mechaniky instalaéni disk
€. 1. Naslavte se na
piisludnou disketovou
mechaniku a spustte davku
install.bat. (Pokud jste
vsunuli disk napf. do
mechaniky A, udélate to
nasledovng; v pikazovém
fadku DOSu napidele A: a
zmacknete Enter. Potom

napi3ete install.bat a zmagknete opst
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Enter.)

Instalace zabere na hard disku pfes 11 MB mista, instalaéni
program vyZaduje pfitomnost oviadage my3i v paméti a alespori 200
Kbyte volné konvenéni paméati pro svoje Gcely.

Nejdfive se vas zepla, do jakeého adresafe se ma hra instalovat.
Pokud nemate Zadné specidini pozadavky, stisknéte jednoduse
Enter. Pokud si pfejete instalovat na néjaké specialni misto (napf.
D:AHRY\DH), napiste aplnou cestu k adresai, kam cheete hru
instalovat, Jestlize dany adresar neexistuje, instalaéni program ho
sam vytvori.

Poté se zepta, odkud hru instalovat. Doporuéujeme pouze
zmacknout Enter.

U CD verze nyni prob&hne celd instalace najednou

U disketové verze se nejprve nainstaluje 1. disketa a poté se
program opét zepta, odkud instalovat. Vsuiite tedy do mechaniky!
instalaéni disk &.2 a zmagkn&te Enter. To samé i pro instala&ni
disk €.3.

Na konei instalace se spusti program SETUP.EXE, ktery.
automaticky detekuje vasi zvukovou kartu Soundblaster a
kompatibilni.

Po Gspésnem provedeni instalace se nastavi jako aktualni adresar
ten adresaf, kam byla hra instalovana. Doporuéujeme si pfedist
soubor README.TXT, ktery se zde nachazi a ve kterém jsou
uvedeny posledni informace, kleré jiz nestihly byt uvedeny v tomto
manualu.

Problémy pri instalaci

Instalaéni program vypisuje, Ze se neda spustit!

-neméte pravdépodobné nainstalovany oviadaé mysi. Nahrajte ho
tedy do paméti. Pokud nevite, co to néjaky oviadac je, zkuste napsat
jednoduse "mouse”, tfeba to pomuze. Na mnoha poéitatich to
pomaha...
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Instalaéni program vypisuje, Ze'na disku je malo mistal

-zkuste néco smazat, tak, aby na disku, kam chcete instalovat, bylo
kolem 11 MB volného mista.

Instalace probéhne, ale vypise se, Ze nemusi byt korektni.
véfime, Ze talo situace nemiZe nastat. Kdyby pfece jenom, zkuste
tolo sdéleni ignorovat, hra vam bude fungovat.

Nebyla detekovina moje zvukova kartal
-neznamend to rovnou, Ze vase zvukova karta neni kompatibilni se
Sound Blasterem; zkuste se podivat, jestli se v souboru
AUTOEXEC.BAT nachdzi fadek s textem "SET BLASTER". Pokud
tam neni a vade karta o sobé tvrdi, Ze se Sound Blasterem
kompatibilni je, nebe je to pfime Sound Blaster, spustte setup
program k vasi karté, klery by mél soubor AUTOEXEC BAT sprévng

upravit.
Spousténi hry

Nastavte se do adresafe na hard disku, kam byla hra nainstalovana
a spustie hru pomoci davky dh.bat. (Pokud jste hru nainstalovali
napr. do adreséare C:\DH, provedete to nasledovné: v piikazovém
fadku DOSu napiste ¢: a zmécknéte Enter. Pak napiste cd \dh a
opét Enter. Nakonec napiste dh.bat a opét Enter.)

Pokud mate CD verzi, program vyZaduje pfitomnost CD disku s hrou
ve vaii CD mechanice.

K hladkému fungovani hry vam velice doporucujeme mit
néjakou cache, napf. SMARTDRV.EXE,

Kktery je soucasti operaéniho systému MS-DOS.
Problémy pfi spousténi hry

Hra napise cosi o ovladaéi mysi a nespusti se!
-neméte pravdépodobné nainstalovany ovladac mysi. Nahrajte ho
tedy do paméti.
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Hra pada - bud se b nebo se tuj 1

-male-li Sestnaclibitového Sound Blastera a jsou-li jeho oviadade v
horni paméti (v souboru CONFIG.SYS nebo AUTOEXEC. BAT je
pred nimi napséno néco jako DEVICEHIGH, pfipadné LOADHIGH
nebo jenom LH), dejte je dold. (tj. smazte HIGH v pfipadé
DEVICEHIGH, nebo smazte LOADHIGH, popr. LH)

Ovlada& paméti EMM386 hiasi problémy!

-asi bude maly DMA buffer. Najdéte si v souboru CONFIG.SYS
fadek s programem EMM386.EXE a Uplng nakenec pfidejte D=32,
pfipadné D=64.

Hra ohlasi, Ze potfebuje jesté tolik a tolik paméti navic!
-odstrarite ze souborl CONFIG.SYS a AUTOEXEC.BAT viechny
zbytegné rezidentni programy, restartujte potitaé

Stale malo paméti? Pokud mate MS-DOS 6 a vysEi, spustie
program MEMMAKER, ktery se pokusi n&jakou pamet uvolnit.
Tretim fedenim je pouzit néjaky jiny, lepsi manaZer paméti, nez
HIMEM.SYS a EMM386.EXE, jez jsou souZasti OS MS-DOS.

Nejsou slySet hudba anebo zvuky!

-z adresare, kam byla hra nainstalovana, spustte program
SETUP.EXE. Vypsal vam, Ze detekoval a nainstaloval vagi kartu?
Pokud ne, podivejte se, co vam v tomto pipadé radime pfi instalaci
(o par odstavel/stranek dfive...)

Pokud vase karta byla spravné detekovana, ale ve hfe stéle nic neni
slySet, pokusime se to nyni spolu vyfesit.

Mate zastréeny kolik od reproduktor(i do té spravné zditky?

Mate zapnuté vage aklivni reproduktory?

Mate Sesinactibitového Sound Blastera? Zkusle ze souborll
CONFIG.SYS a AUTOEXEC.BAT odstranit jeho oviadage.

Mate n&jakou kartu, ktera se tvafi, Ze je Sound Blaster kompatibilni?
ZKusle znovu spustit setup program té karty a nastavit ji jinou
adresulpferudeni/dma kandl. Reselujte po&itag, nastavte se do
adresare, kde je nase hra a spustte SETUP.EXE, potom spustte
hru.

Porad nic? Podivejte se do adresare, kde jsou n&jaké testovaci
utility od vasi karty a zkuste, jestli hraje. Zahrala? Spustte tedy jesta
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jednou nasihru...
Hrani hry

u typu “adventure”. Toto slovo byste nalezli v

anglickém slovnikua v Ee&ling znamena "dobrodruzstvi’,
Pomoci mysi malého draka, pehybujete se s nim po
pohadkovém kraji, sbirate a pouzivate rizné pfedméty,

ikujete s ostatnimi po i, které ve hie potkate- a to vie
odafilo hru tispgsné vyhrat. Zazivate pfi
ufdme, hodné legrace.

Draéi Historie je hro

tak G&elné, aby se vam p
tom ono dobrodruZstvi (ehm...), a jak my dol
Ze hry se rychle vyskakuje
pomoci F10, déle musite
kiavesou A potvrdit vase
odhodlani ukongit hru...
Klavesou Q zapiname a
vypindme rychlou chiizi draka,
Pokud vam obé rychlosti
chiize piipadaji stejné
pomalé, mate ziejmé i
pomalejsi pocitac

Kidvesou T zapiname a

vypiname titulky u mluvicich
postav. Zména slavu se vdy projevi az pii nasledujici vété.
Rychlost mluveni Ize upravit pomoci - a =, spolu se shiftem na
minimum a na maximum. Texty jdou navic odklikavat my3i. Pozor!

+ Pokud je rychlost textu na maximu, nebude slySet vilbec fed!
Hiasitost hudby Ize upravit pomoci [ a ], spolu se shiftem na
minimum a na maximum.

Pokud chcete ménit hlasitost zvuky, stisknéte: ; a*.

Poté, co hru spustite, na obrazovce se zacne odvijet automaticky
d8j (intro), ktery vas ma uvést do celé hry. Doporucujeme intro
alespoii jednou celé shlédnoul, pfi dalsim spousténi hry ho mizete
preskodit stisténim tlacitka ESC.
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AZ inlro skonéi (bud samo od sebe, nebo jste stiskli ESC), na
obrazovce se objevi kurzor mySi (maly kfizek) a vy s nim mozete
pohybovat. ViyzkouZeite si to, prorejdéte s kurzorem celou
obrazovku..

MozZna jste si uZ ted vEimli, Ze se obéas pod kurzorem vypise néjaky
text. Tento text vas informuje o tom, jaky predmet se pravé pod
kurzorem nachazi.

Najingch mistech se kfizek zméni v Sipku ukazujici jednim ze Etyf
smeérl (nahoru, dold, vieve, vpravo). Sipka vas ma informovat, Ze se
da jit do dalsi obrazovky onim uréenym smarem.

Pokud cheete néjaky predmét prozkoumat, najedte na néj kurzorem
tak, aby se vypsal informaéni text a stisknéte levé lagitko myi. Drak
vam predmét popise.

Pokud jste kurzorem na néjakém pfedmétu, davejte dobry pozor- ma
kurzor Cervene ordmovani? Pokud ano, predmét jde pouzit. (Tedy
napf. néco ze zemé jde sebrat, jestlize to je néjaka osoba, jde s ni
takto mluvit.) Pfedmét pouZijete tak, Ze na ném Kiiknete pravym
tlagitkem.

Pokud cheete jit do jiné mistnosti, najedte kurzorem do mist, kde se
zméni v Sipku danym smérem a zmacknéte pravé tladitko. Ceslu
danym smeérem muzete laké prozkoumat Gpln& stejné, jako je

uvedeno vyse, pomoci levého tlacitka. Pokud je fict co, drak vam to
fekne...

BliZe si popiseme sbirani a vibec manipulaci s pfedméty. TakZe za
prvé - jakmile jste pfedmét sebrali a on se objevil jako kurzor mySi
misto tradi&niho kfizku, neni to uZ jen tak ledajaky predmét, je to
ikonal

S ikonou miZete provadét skoro podobné kousky, jako s oby&ejnym
kfizkem. Najedete-li ikonou na ngjaky predmét na cbrazovce a ikona
dostane ¢ervené ordmovani, znamena to, Ze ikona spolu s tim
pfedmétem pijdou dohromady pouZit. Stisknéte tedy pravé tlagitko.
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Mate-li jako kurzor ikonu a stisknete pritom levé tlagitko, odhodite
ikonu do batohu a jako kurzor se vam objevi zpatky kfizek.

V batohu naleznete viechny
ikony, které v dany okamzik
mate u sebe. V nasi hie ma
batch tvar jakéhosi vaku,
jehoz obsah uvidite,
najedete-li kurzorem t&sné k
homimu okraji obrazovky a
chvili poékate (nebudete
pohybovat kurzorem).

Z batohu zpét do hry
vyskocite tak, Ze najedete
kurzorem mimo plochu batohu (ne zcela pfesné, radéji si to
vyzkouZejte) a chyili pockate, nebo kliknete pravym tlacitkem mimo
plochu batohu.

Levym tiagitkem ikony v batchu prozkoum: avate, pravym tlagitkem je
berete. |konu zpalky do batohu ho odhodite levym tlacitkem, pravym
tlagitkem se ji mizete pokusit pouZit s ostatnimi ikonami- pljde to
ale jenom tehdy, ma-li drZena ikona Eervené oramovani.

K rychlé manipulaci s ikenami slouZi nasledujici klavesy: *," "." ",
Prvni dvé listuji ikonami doleva a doprava a tfeti vyménuje navzajem
Kizek a posledni ikonu. Vyzkousejte tol (I kdyz vam to
doporuéejeme jenom neradi, je to G&inné pfi metod@ hrani zvané

“vSechno na véechno”.)

Je-li na obrazovce zapnuty kurzor, mizZete najetim doll doprostied
obrazovky a poékanim vyvolat uZivatelské menu. Vypada lo tak, ze
se dole na obrazovce objevi jakési étvereky, znazomujici Einnosti,
kleré se provedou poté, co na né kliknete mys$i. Viyjedete-li kurzorem
mysi opét trochu vy$, menu se vypne.
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Probereme si je:

a vypnout pomoci klavesy Esc.

PoloZky uZivatelského menu
50U pofadé od leva do
Prava: mapa, save, load,
konec hry, kredity.

Mapa slouZi k rychlému
Pfesunovani po celem
pohadkovém kraji.
Jednoduse kiknete pravym
tlacitkem na to misto a
dostanete se tam. Zpétz
mapy na misto, kde jste byli,
se dostanete opét zvolenim
poloZky "mapa” z
uzivatelského menu.

Mapu miiZete také zapnout a
vypnout pomoci klavesy "M

Save znamena "uloz” a
Zvolenim této polozky se
dostanete do obrazovky, ve
které mate moznost uloZit si
herni situaci na disk. To je
vhodné napf. ve chvili, kdy
vas uz jeden den hra
omrzela a vy checete
pokratovat aZ zitra z nacaté
pozice. Mate na vybér z
dvanacti mist na uloZeni

situace. Misto vyberete tak, ze na n&j najedete mysi a kliknete.
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Nyni po vas hra poZaduje, abyste néjak ukladanou herni situaci
pcjmenuvall Na klavesnici napiste jeji jméno a zadavani ukongete
Enter. Pokud Z4dné jméno, siluace se neuloZi.

Pokud jste si to s ukladanim hemni situace rozmysleli, zpét do hry se
dostanete kliknutim kamkoliv mimo Sedou plochu.

Load znamena "nacti” a vy
mate moZnost zvolit si
néjakou jiZz uloZenou herni
situaci a pokracovat v hrani
z ni. Viechno ostalni je
obdobné tomu, co bylo
vysvétleno v odstavci
vEénovaném “save’.

Konec hry znamena konec hry. Pokud vas fo, co se na obrazovku
vypiSe, piekvapi, zkuste nekde viomto textu najit zminku o klavese

F10 a pochopite to.
Zvolenim poloZky kredity se dozvite informace o skoro viech lidech,
kiefi méli co do éinéni s touto hrou. O Gplng v3ech lidech piseme az

v zavéreénych tituleich. .
Zpét do hry se dostanete stisténim libovolné klavesy nebo llatitka

my3i

Tipy pro hrani hry.

VEechny predméty peglivé prozkoumavejte, | nekolikrat po sobe.

Pokud budete mit pocit, ze vam nékdo fekl o novém, dosud
neznameém misté, zkuste se podivat na mapu, jestli se tam néco
nového neoznacilo.

Zkuste z mistnosti chodit ven nermalnimi vichody, miZe se stat
néco navic.
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Se vaemi dikladné promiuvte.

Pokud nevite jak dél, zkuste znovu pokracovat druhy den, poZadejte
tfeba o radu kamarada, ale v zadném pfipadé se prosim

neobracejle na nas. Poradit vam take mohou specializované hemi
&asopisy.

Protipiratska ochrana

Tyka se disketové verze. Pokud vas hra v uréité chvili pozada,
abyste na klavesnici napsali slovo z tohoto manualu, ugifte to
prosim. Hra vas nepusti dal, dokud slovo spravné nenapisete.
Neberte pfitom ohled na rozdily mezi malymi a velkymi pismeny.
Radky potitejte véetné nadpisu, volné fadky ignorujte

Maly pfiklad: hra po vés chce, abyste napsali 4.slovo ze 7.Fadku na
11.strance. Timto slovem je "verze® (o odslavec vys!!l). Stisknéte
tedy popofadé kiavesy "V" "E" "R" "Z" "E" - a je to!

Pokud jste opravdu docetli aZ sem, nepfeskakovali jste (Kdo
preskakoval, at' si nejdfiv p&kné progte cely manual!) a stale si
myslite, Ze to jesté neni vSechno, co jsme vam chiéli sdefil... tedy...
zkratka- tady mate, co jste chtglil

Co si o tom véem myslime my? Kdo? My!

Pavel Pospisil, ktery psal, programoval, editoval, stfihal samply,
zpracoval manudl, viechny oslatni popohaneél do prace a je z tohe
ze vieho nejvic vycerpany.

“Napigeme sem néco vtipného!®

“Pjdu ostatnim piikladem, m& n&co vtipneho urcité napadnel®
*Nenapadlol”

“Napadda snad néco vas?"

Lukas Svoboda, kteny programoval a stfihal samply.

Robert Spalek, ktery programoval a siiihal samply.

Pavel Jura, ktery kreslil pozadi.

Jakub Dvorsky, kiery animoval a kreslil a stfihal samply.

Jan Pokorny, ktery kreslil a animoval pestaviéky a maloval cbal.
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Uz mate nasi éeskou hru "Tajemstyi osliho ostrova™?

Hra od Pterodon Software z
piratského prostredi. Vydejte
se s piratem Gajbrasem
zZnitit zlého LeGeka! Cena
(diskety 3.5%) pouze 275,-
K& Minimalni kenfigurace
PC 286, 1MB RAM, VGA
Karta, mys.

UZ mate nagi Eeskou hru "7 dnia 7 noci'?

Pivodni éeska hra Zanru
lechtiva komedie.Vstuple s
nami do mésteka Lhota.
Doporugenc pro starsi 15-ti
let. Cena (diskety 3.57)
pouze 320,- K& Minimalni
konfigurace PC 386, 2MB.
RAM, VGA karta, mys.
Podporuje Soundblaster a
kompatibilni.

Uz méte nasi ceskou hru "Ramonovo kouzle™?

Hra z prosifedi zamku v Novém Mést& nad Metuji. Zachrarite zakleté
skfitky a pomstéte se
Ramonovi. Cena (diskety
3.5") pouze 385,- K&,
Minimalni konfigurace PC.
386, 1MB RAM, VGA karta,
my5. Podporuje
Soundblaster a kempatibilni.
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Uz méte nasi éeskou hru “Triptych PC her &.1"7

Soubor tfi oblibenych her za
smésnou cenu! Muzeum
mirtvol (textovka s horrorovou
zapletkou), Stiny noci
({textovka z protfedi
strasidelného domu) a OK
Cash machine (hraci
automat, jaké zname z
restauraci). Cena (diskety
3.57) pouze 185,- KE.
Minimalni konfigurace PC

286, 1MB RAM, VGA karta, my3.

Uz mate nasi ¢eskou hru "Agent MIichak"?
Nejuspédnéjsi hra od
polského tymu Metropolis
Software House. Ve
preloZeno do Eestiny
Andrejem Anastasovem!
Jste mladik, kterého si
organizace Hurvinkovo
spaseni najme na vySetfeni
zahady mizeni zlata z
banky. Cena (diskety 3.5%)
pouze 395,- K& Minimalni
konfigurace PC 386, 1MB
RAM, VGA karta, mys. Podporuje , Gravis U d.
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Pozor! Zaroven vychazi prvni slovenska hra "Quadrax".

Jedna z nejlep3ich logickych
her na nasem trhu. Oviadate
dvé postavitky, které musite
dovést vzdy do uréenych
dvefi. Cena (diskety 3.5")
pouze 495,- K&, (CD verze)
pouze 575,- K&). Minimalni
konfigurace: PC 386, 2 MB
RAM, VGA karta, my3.

Kde si miZete hry koupit? Bud v kterékoliv prodejné s vypocetni
technikou. nebo si je miZzete objednat na nadi adrese. Hry zasleme
poitou. K cen& nepfipogitavame ani postovne, ani balne.
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Pfipravujeme

Rytif Grélu - prvni cesky
dungeon. Vynikajici grafika.
Zvlastnosti této hry je, Ze se
plynuje pfesunuje po
&tvercich. Planovane datum
yjiti: Gnor aZ brezen 1996

Distributor pro CR:

VOCHOZKA TRADING, Dukelska 373, 572 01 Policka,
tel. 0463-22 373, tel. na brnénskou kancel4f: 05-535 113.

Distributor pro SR:
RIKI, P.O.BOX 117, 814 99 Bratislava 1, tel. 07-496 348.



