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Technické poZadavky
- proCesor 386 a wvyssi
- graficka karta VGA s 256 kb RAM
- barevny VGA monitor
- minimalng 550 kb volng konvenéni parmiéti
- [TIYS
minimalng 70 MB volného mista na disku pred instalac
- minimalné 50 kB volného mista na disku pfed spusténim
- CO-ROM mechanika
- MS DOS 3,30 a vyssi

doporuéend:
procesor 486 a vyssi
- 580 kb volné konvenéni parmiéti
- 3 MB EMS
- 240 MB volného mista na disku
- vukova kara 100% kompalibilni se Sound Blasterem 2.0
= LD-ROM 4x rychlostni
- Smartdrive minimainé 1 MB

pozor!! - neusiysite zvuk, pokud nemate minimalng 0.5 MB EMS

INSTALACE:
Do CD mechaniky vigEle CD disk 5 hrou, Nastavte se na CD mechaniku
a spustte SETUREXE., Objavi se menu se tfemi poloZkami.

INSTALACE
NASTAVENI
KONEC

Juolta poloZku INSTALACE, Myni s& objevi menu 5 vwbérem fypu insia-
lace a fo

MINIMALNI INSTALACE - zabere na disku néco kolem 70 MB. Instaluji se
pouze nepdulezité)si soubory nuing pro béh hry.

STREDNI INSTALACE - zabere cca 200 MB. Instaluji se zdkladni soubory
a laké video soubory. Tuto instalaci doporuujemea pro majitele pomakych
CD-ROM mechanik. Kromé toho je vwhodou nepferufovana hudba u ani-
rmac

MAXIMALNI INSTALACE - zabere cca 240 MB. Oproti stfedni instalaci se
prenra) [@ste soubory 5 namiluvenymi dialogy. Vyhodou je hudba na poza
ol cialogu

Jakmile zvolite druh instalace, instalaéni program se vas zeptd na cestuy
kam ma hru nainstaloval. Pokud souhlasite s pfedem danou cestou, stad
slisknout ENTER. ¥ opadném pfipadé smaiie pdvodni a napiste novouy
cestu, Pote stisknéle ENTER. Pokud zadand cesta neexistuje, program |

- instalacni program vypisuje nedostatek mista na disku:

Zkuste promazat na vasem harddisku nepotiebné soubory, jinymi slovy
zvitil tak prostor pro instalaci Asmodea, pfipadné zvolte jiny typ instala-
Ca

* instalacni program vypisuje chyby v pribéhu instalace:
Zkontrolupte, zda nemate vadne seklory na disku. Instalace by se také mo
hla prerusit, pokud jste v jejim prabéhu vwiahli z GD mechaniky,

SPOUSTENI| HRY:

Mastavie se do adresdfe, kam jste hru nainstalovali a spustta ASMODE-
LIS.EXE. Pied spusténim doporudujeme nejprve nainstalovat néjakou dis-
kowvou cache, napf. SMARTDRV.EXE, kiery je soulisti operainiho systé-

mu MS-D0OS, Hra se tim miie o hodné urychlit. Je také tfeba mit minimaél-

ne 0.5 MEB EMS pra prfehravani zvukowvych efekto. PR spousténi Asmodea
plati: &im vice volng EMS, paméti ve Smartdrive a volné konvenéni pamiéti
mate, tim lépea.

Problémy pfi spougténi hry:
Menalezen 386 nebo wwiii procesor - tak s timio hlaZenim se pravdépo-
dobné nikdo nesetka, nanejwys pliznivei PG veterand.
Chybi mys - zkontrolujte, zda mate zaveden rezidentni oviadad mys
a v neposlednl rade, Zda mate mys spravneé pApojenou
Chybi néjaky soubor - tady pormn(Ze pouzae nova instalace, Pokud jiz ma-
te uloZeng néjaké pozice, zdlohujle je do jiného adrasdfe a po nové insta-
laci je pfehrajte zpét
Chybi kenfiguraéni soubor - spuste SETUPEXE
Memate dostatek EMS - program pocka na stisk klavesy a pokraduje dal,
ale vypnou s Zvuky.

Fokud se bude opakoval situace | po restartu systému, podivejte sa na
konfiguraci vaseho systému, zda obsahuje ovliadad EMS pamét
(EMM386, QEMM,...) a zda je spravné nastaven

t]. opravdu instaluje EMS, ne pouze homi pamér, instaluje minimalngé 0.5

MB EMS, pfi startu nehlasi zadné problémy

Z multitaskovych operagnich systémd (napf. Windows 95) spoustéjte pfi-

praveny pif(Wa5), nebo nakenfigurujte obdobu u jinvch operacnich systé-
mid dle doporuéenych poZadavki

Medostatek kKanvencni pameéti - vypustte viechny rezidentni oviadada,
kleré nejsou nuiné k béhu poditade a zkuste znovu hru spustit. Nedociite
i ani polé dostatku paméti, pak se poohlédnéle po néjakém pamétovém
manaZery, ktery vase problémy pfi vhodné instalac vwiesi
(EMMIEE,EMM....).
Ve hie nejsou Zadné zvuky - zkontrolujte nastaveni zvukové karty v SETUPu,
pokud je vie spravnd nastaveno, zkuste testovaci program dodavany ke zvuko-
ve karté, Je-li vie v pofadku, zkontrolujte nastaveni oviadaldld v CONFIG.SYS
a AUTOEXEL . BAT. Pokud ani poté zvuky nefunguji, je zvukova kara Spatné
nainstalovana, nebo nani kompaltilm s enginalni kadouw Sound Blaster
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OVLADANI:

Vi hre se pohybugtla pomoct sipek v pravem dolnim rohu panglu, na ktere
klikate levym tladitkem mysi. Z kaZdé obrazovky miZete odejit pomoci 5i-
pek, které jsou zvyraznény. Pohybovat se miZete také Sipkami na kldves-
nic

Leve Hlagitko mysi ve vyhledu a v inventorafi umoiuje sbirani, poklada-
i a poudivani predmetu (nektere predmety jdou kombinovat v inventoraf
napr. kresaci kameny a louc). Pomoci laveho tlacitka se take muzete da-
vat do reci s postavaml ve hre, otvirat dvare nebo tacit klikou atd,

FPrave tladitko mysi wywola popis k danému pfedmétu &i postavé,

Souboje: Pfi zadatku souboje se vady kurzorova Sipka zméni na kilZek.
limio knzkem zacilujete uder na protivnika a levym taditkem mysi Utodite.
Udar s& provadi zbrani, Klerou prave mate, Pozor! Kaida potvora ma sva
zranitelna mista, kKleré je dobré zaméfovat (napi. hlava, ofi atd.). Pravym
tatitkem mysi s& miZete branit, Vidy s& na chwili pred vami objevi Stit
miery Zrovna mate u sebe (na zacatku hry nemate 2adny).

Tlagitkem + mdZete zvysit hlagitost hudby a laditkem - hudby Hlumite
(neplati pro fladitka na numilocku)

PANEL:

Vievo od vwhiedu je sklen&na trubifka naplnéna éervenou tekutinou, kiera
zobrazuje stav vaseho JZFvota® (pravym tlaitkem miyEl zjistite plesny stav)

Vprava nahofe je ikona ve tvaru pismene M - po kliknuli na ni se dosla-
nata da MEML.

Pod ikonou M je ikona STITY - po kliknuli na ni se dostanete na obra-
Zovku, kterd ukazuje stav vaSich viastnosti (sila, obrana atd.) a vas aktual-
ni vzhled. Pokud si koupite novou zbrar, £tit nabo cokoli na sebe, je nut-
ne, abyste ikonou nové waci klikli na ikonu Stitu - timto zaénete pledmiét
pou et

Pod ikonou &titu je obrazek zbrané, kterou prévé poulivite - nema jiny
VY ZTEMm

Vpravo dole jsou Sipky slougici k pohybu

Fod vyhledem je inventoradd zobrazujici pfedméty, které viastnite a texty
FOZROVOrD 8 popisl

Uprostred @ vyhled
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sam vytvori. Pokud je vSak cesta nesmysina nebo na zadaném disku neni
dostatek mista, program vypise chybové hlageni. V tom pfipadé budio u-
volnédte misto, nebo zmédfte zadanou cestu. Pokud je vie v pofadku, pro-
gram zacne instalowvat

Pokud probéhla instalace baz problemu, volte druhou poloZzku v hilaw-
nim menu, a o NASTAVENIL Dostanele se do menu s nékolika poloZkami

ZVUKOVY VYSTUP
MASTAVEN| INTRA

NASTAVENI| CD HUDBY

ZPET DO MENU A NEUKLADAT
ULOZIT A ZPET DO MENU

ZVUKOVY VYSTUP - zde upfesnite parametry své zvukovd karby.
Program se vas zepta na typ kary, jeji IR0, DMA a zakladni adresu.
Pokud mate parametry karty uvedené spravné v AUTOEXECu, program
nastavuje parametry na nalezene hodnoty. Neni-li néjaky parametr uveden
v Zakladm nabidce, zvolte poloZku jing a nuéné napiste poZadovanou hod-
notu.

MASTAVEMNI INTRA - program vam nabizi dvé moZnosti pfebravani intra
Bud celoobrazovkové nebo zmensand. Pokud mate nainstalovanou mini-
malné stfedni instalaci a dostateéné rychly poditad, zvolte celoobrazovko-
vou, Pokud mate pomaly poéitaé nebo pomalou CD-ROM mechaniku,
zvalte zmeansaneg intro

NASTAVENI CD HUDBY - zde miZete nastavit, zda chcete béhem hry
prahravat CD hudbu,

ZPET DO MENU A NEUKLADAT - program se vrali do hlavnihe menu

a neuloZi nové nastavend hodnoty

ULOZIT A ZPET DO MENU - uloii vEechny nastavensé hodnoty a vrali se
do hlawnibo menu

Fokud jste vse nastavih dla swweh poFadavikl, zvolte KONEC v hlawnim
M.

Poznamky k instalaci pod Windows 95

Asmodeus plimo W5 nepodporuje, ale da se pod nimi spustit. Pro tento
utel je u hry predem pfipravena ikenka a .pif soubor pro spusténl po
Windows 95,

Problémy pri instalaci:

* instalaéni program nelze spustit

Zkontrolujte, zda mate spravné CD v mechanice, zda médte CO-ROM ma-
chaniku nainstalovanou, zda mate dostatek konvenéni paméti (minimalné
40 kb,

ASMODELIS

Hra se zasekava, tuhne - zkontrolujte nastaveni zvukové karty, odstrafite
nestandardni oviadade & paméfove manaZery. Pokud hru spoudtite z mul-
titaskowého OSF, zkuste nastartovat MS DOS a spustit hru pfimo z néj.
Mehraje hudba - zkontrolujte, zda mate zapojeny kablik spojujici CD ROM
a zvukovou kartu.

OBRAZOVEA S POPISEM MOTA:

Ma obrazovee je vidél postava a displej s mnoha Gdaiji.

Zatimco postava slouZi pouze pro ilustraci toho, jak vypada hlavni hrdina
hry a co ma pravé na sobé, displej obsahuje mnoho dileZitych Gdaji

o Molowi:

SILA - udava miru vyevideni sily u Mota, druhy Gdaj je celkova sila s pravé
pouZivanou zbrani.

OBRANA - udava miru vycvideni pfi obrané, dalsi ddaje jsou obrana na
jednotlivych Eastech. téla - hlava / télo [ ruce / nohy.

RYCHLOST - wdava rychlost, jakou jste schopni machat zbrani,
ENERGIE - udava miru energie z maximalné moZné hodnoty. Je-li nulova,
Mot urmird,

RADY:

- PouZivejte tasto pravé tladitko mySi pro zobrazeni popiski.

- P boji si vidy u kaZdé potvory dobfe ofipujte jeji nejzraniteln&jsi mista
a na ty pak utoéte.

- Va stolach prohledavejte Skviry a temnd mista (s oblibou tam rostou ko-
finky).

-V obchodé smilouvejte

- Délejte si mapky jeskyni.

- PouZivejte Siit.

- Mecdklikavejte rozhovaory.

- Hrajte veder nebo se zataFanymi rolatami,

- NEFROFADEJTE FANICE!N!

Prijgmne hrani hry JAsmodeus” pfeje NoSense a Vachozka Trading.

Vochozka Trading, Bolzanova 42, 618 00 Bma, tel.05-535 113




