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Dakujeme, Ze ste si zakupili hru ANATEMA. Ocitnete sa v tajuplnom
a opustenom Emarskom zdmku. Okrem toho, Ze budete elit mnohym
nebezpecenstvdm, ¢asto budete musiet aj pohntit rozumom. Skor, ako sa
pustite do dobrodruZstva, odpord¢ame Vém prestudovat si tento manudl.
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Bolo letné rano a dilueta Emarskhého jamku sa értala
oproti bychadzajicemu Sluku. E3iesen Sa chvilin dival na
opustenit budovu a jahradu a potom Sa objrel. Stacil mu jediny
pohlad a vedel, je ho uj kralovski vojaci dostani. Jo sapadu,
severn i jubhu 3a huala Skupinka jazdeov priamo & nemu. Tadial
nemohol uniknirt. Jeho jedinou Sancou bol Gmarsky samok,
opradent) rognuymi povestami o Klintbe.

ogbehol 3a Smerom Kk pootvorenej hrdgavej brane. Bejal
thichlo, lebo bejal o jivot. Poéul dupot hopyt, vykriky vojakob,
rinéanic postrojov a brueni. Vysileny) prebehol branou a Klesol
na gem. Dalej neviadal, uj mu bolo vetho jedno. Naray saéul
SRripanie neolejovanyyeh pantov a cvaknutie yamku. Obsrel 8a.

Brana, Ktorej jedno kridlo bolo e3te pred chvilon otborend,
bola tern sabretd. G3ieden cey mreje videl jaragenyeh a
vystradenyjeh vojakob, Stojacich nickolko Krokov od brint).
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Povesti hovorili pravdu. Kliatba jacala icinkovat. —_—
5 vhiatok 5 Kroniky Hiragovej.
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Na tychto strénkach ndjdete v3etko, ¢o stvisi s instaldciou, s nakonfi-
gurovanim, s ovlddanim a s hranim hry ANATEMA- Legenda o prekliati.
Precitajte si to pozorne, pretoZze Vdm to méze pomdct v pripade
vyskytnutia sa nejakych problémov.

INSTALACIA HRY

HARDWAROVE POZIADAVKY
286/16 VGA, 7MB na HD, 420 kB RAM, my3

INSTALACIA HRY NA HARDDISK

Vlozte disketu ¢fslo 1 do mechaniky, napite INSTALL a stlacte Enter.
Program sa opyta na zdrojovy adresdr. Napi3te cestu k siborom pre
indtaldciu (napr. ‘A:\"). Ak ste spustili INSTALL z diskety, staci stlacit Enter.
Potom treba zadat cielovy adresdr (do ktorého sa hra nainstaluje - napr.
'D:\HRY\ANATEMA’). Na disku musi byt dost volného miesta, v opac-
nom pripade sa program znova opyta na adresdr. Po stla¢en( Enter sa
zacne insta-ldcia. Prebieha samocinne, len raz treba vymenit disketu.
Program vydd zvukovy signdl a vypiSe spravu. Po skonceni celej instaldcie
znovu vydd signdl a spusti SETUP - nastavenie konfigurdcie hry.




MOZNE CHYBY PRI INSTALACII:

Kazdd chyba sa objavi ako sprava v cervenej tabulke.

MbZete zareagovat stlacenim Esc - ukoncenie instaldcie, alebo
stlacenim Enter - v tomto pripade program zopakuje posledni operdciu.

,Nemozem vytvorit adresdr” - neexistuje zadany nad-adresdr, napr.
neexistuje D:\HRY, a poku3ate sa vytvorit D:\HRY\NANATEMA)

,Na disku je mdlo volného miesta” - musite zadat iny disk.

,Chyba pristupu na disk” - disk, ktory bol zadany v cielovom adresdri,
neexistuje, alebo je poskodeny. Presvedtte sa, ¢i ste zadali spravny disk.

,Neexistuje zoznam stiborov” - v mechanike je nespravna disketa.
Vlozte disketu &islo 1. Ak sa chyba vyskytuje aj nadalej, moze ist o pos-
kodenie diskety.

,Poskodeny zoznam stborov” - pravdepodobne je chyba na diskete.

,Nespravne ¢&islo disku” - vlozili ste nespravnu disketu. Stlacte Enter
a pocitac Vam vypie &islo sprdvnej diskety na obrazovku. VioZte ju
a znovu stlacte Enter.

,Chyba pri ¢itani” - Pravdepodobne fyzickd chyba na diskete.

,Chyba pri zdpise” - Chyba na Harddisku. Stlacte Esc a spustite
program na opravu disku.

NASTAVENIE KONFIGURACIE HRY
Uz bolo spomenuté, Ze po ukoncenf in3taldcie sa automaticky spusti
SETUP, ktory umoziiuje nakonfigurovanie hry tzn. systémovy test a nasta-




venie zvukovej karty. Systémovy test je test rychlosti Vasho pocitaca a je
to relativna rychlost voci pocitatu 286/16 MHz. Nastavenie zvukovej
karty je nastavenie parametrov zvukovej karty, ktoré st potrebné v pripa-
de, Ze si Zeldte mat v hre hudbu a zvuky. Ak ndhodou parametre svojej
zvukovej karty neviete, zvolte funkciu ‘Autodetekcia zvukovej karty’. Po
nastaveni zvolte moznost ‘Uloz a skon¢i’. Jednotlivé mozZnosti sa daju
volit pomocou ¢&isel 1 az 5. Opustenie SETUPu v ktoromkolvek okamzZiku
dosiahnete stlacenim kldvesy ESC.

KONFLIKTY S PAMATOVYMI MANAZERMI A PROSTREDIAMI

Hra bezi bez problémov pod EMM386 a Windows 3.1 v méde Real.
TaktieZ bola testovand so STACKER-om 4.0 a SmartDrive 5.0.
Windows v méde 386 Enhanced ma problémy s virtudlnou pamétou,
preto musite mat dost volnej paméti XMS alebo EMS, v opa¢nom pripade
pocita¢ ,ztuhne”.

AKO HRAT HRU ANATEMA

SPUSTENIE HRY

Hra sa spusta siborom ANATEMA EXE (napisat ANATEMA.EXE
a stlacit ENTER). Po spustenf hry sa na obrazovke zjavia informdcie
o volnej pamiti (XMS, EMS, MAIN) a o volnom mieste na harddisku.
V spodne;j casti obrazovky sa objavi ndpis ,Nahrdvam ddta” a pod nim




bude pds so zvislych ¢iar, ktory ukazuje, kolko percent dét uz pocita¢
nahral (sto percent st dva plné riadky).

HLAVNE MENU
Po dvode, ktory je mozno preskocit pomocou kldvesy ESC, sa zjav(
hlavné menu. Pontka niekolko volieb:

NOVA HRA - tito volba Vdm umozni zaat novti hru. NASTAVENIE
- prepne do vedlajsieho menu. Tu je moZné nastavit si, ¢i md byt zapnutd,
alebo vypnutd hudba a zvuky. TieZ sa tu dd nastavit detail, ¢iZe kvalitu
obrazu a to v rozsahu od 1 po 5 (1 - najniZsia kvalita; 5 - najvyssia kva-
lita). Opustenie vedlajsieho menu dosiahnete pravym tla¢itkom na mysi.

POKRACUYJ - umozni navrat do hry v pripade, Ze bola prerugend
skokom do HLAVNEHO MENU.

NAHRA]J - pomocou tejto volby je mozné si nahrat ulozend
poziciu, ak nejakd existuje.

ULOZ - této volba pontika moznost uloZenia pozicie hocikedy pocas
hry.

KONIEC - ukon¢f hru a umoznf ndvrat do DOSu.

Kazdu z tychto volieb je moZné aktivovat nastavenim sa kurzorom na
dani volbu a stla¢enim tlacitka na mysi.

O €O V HRE IDE

V hre ovlddate postavu zbojnika Esiesena, ktory je uvdzneny v pre-
kliatom zdmku. Va3ou dlohou je dostat sa zo zdmku pre¢. To moZete




dosiahnut réznym pouZivanim predmetov a rieSenim logickych dloh. Hra
nie je obmedzend ¢asovo ani inak.

HRACI PANEL

Hraci panel sa delf na dve casti. Prvd, umiestnend vodorovne v dolnej
¢asti obrazovky, je textovd. Tu sa budi objavovat opisy predmetov a ob-
jektov a iné texty. Druhd ast, umiestnend zvisle v pravej Casti obrazovky,
je ovlddacia. Na nej si umiestnené predmetové oknd, do ktorych sa vkla-
dajui predmety a tieZ je tam symbol diskety. Ak sa na fiu kurzorom za
pomoci mysi nastavite a stlacite tlacitko na my3i, zobrazi sa hlavné menu.

AKO OVLADAT HRU
Ovlddanie hry sa dd rozdelit na pat skupin:

1. OVLADANIE POHYBU - pohyb sa ovldda pomocou kurzorovych
Sipiek alebo Sipiek na keypade. Pri potlaceni 3ipky s oznacenim vpravo
alebo vlavo sa otd¢ate podla zvoleného smeru (teda ak potlacite sipku
s ozna¢enim vpravo, otdcate sa vpravo). Pri potlacenf $ipky s oznacenim
hore, krd¢ate vpred, pri potlageni 3ipky s oznacenim dolu, civate. V pri-
pade, Ze sa chcete pohybovat rychlejsie, je moZné pomocou kldvesy ALT
zvolit funkciu ‘beh’ a to tak, Ze naraz drZite aj kldvesu ALT aj 3ipku
s oznacenim hore.




2. SKUMANIE - ovldda sa vyluéne pomocou mysi. Skimanie objektov
v hre sa dosiahne tym, Ze sa na dany objekt nastavite pomocou mys3i
hracim kurzorom a stlacite [avé tlacitko na mysi. Skimanie predmetov je
trochu odlisné. Predovsetkym, dany predmet musi byt uloZeny v niekto-
rom z predmetovych okien na hracom paneli. Na tento predmet sa musite
nastavit kurzorom a stlacit pravé tla¢itko na mysi.

3. MANIPULACIA S PREDMETMI - sa tiez robf vyhradne pomocou
mysi. Zobratie predmetu dosiahnete tak, Ze sa nastavite kurzorom na dany
predmet (podobne ako pri skimani) a stlacite lavé tla¢itko na mysi. Dany
predmet sa objavi namiesto kurzorovej $ipky a moZete s nim ré6zne mani-
pulovat. MoZete ho polozit do predmetového okna na paneli (nastavite sa
kurzorom na okno a stlacite lavé tlacitko), m6zete ho polozit na zem,
(nastavite sa na miesto, kde ho chcete polozit a stlacite [avé tlacitko) alebo
ho mozZete pouZit na nejaky objekt alebo iny predmet (nastavite sa kurzo-
rom na dany objekt alebo predmet a stlacite pravé tla¢itko).

4. OVLADANIE LOGICKYCH ULOH - robi sa taktiez len pomocou
mysi. Zdkladom pri kazdej z tychto tloh je nastavenie sa kurzorom na
uritd ¢ast a pouZivania tla¢itiek na mysi.
Jednotlivé dlohy sa |Sia sposobom
riedenia a od neho zdvisi aj ovlddanie.

5. OVLADANIE ROZHOVORU - je
jednoduché. Stla¢enim tla¢itka na mysi
potvrdite, Ze ste uz dand pasaz rozho-
voru precitali a méZe sa zjavit dalia
Cast.




NIEKOLKO RAD DO HRY

Na to, aby ste mohli tspesne prejst tito hru, musite sa drZat niekol-
kych zdsad:

1. Skimaijte vietko, ¢o objavite.

2. Snazte sa ndjst logické vztahy medzi jednotlivymi predmetmi
a objektmi v hre. Lah3ie tak objavite, ako predmet spravne pouZit.

3. Uvazujte nad logickymi dlohami a urcite pridete na ich riesenie,
pretoZe st vietky zaloZené na vieobecne zndmych principoch (hra 15,
puzzle atd.).

4. Pamadtajte, Ze ni¢ nie je nemozné. Kazdd hddanka sa dd rozriesit,
ak zvolite ten spravny uhol pohladu.

PROSIME VAS, NEROBTE NELEGALNE KOPIE tohoto softwaru.
Jednak to odporuje autorskym pravam a jednak tym brénite dalsiemu
rozvoju herného softwaru na Slovensku. Od mnozstva finan¢nych
prostriedkov ziskanych touto hrou, zdvisf aj rozpocet na dal3iu hru
a pirdtske képie mozu jej vyrobu znemoznit, 7
pripadne nednosne zvysit jej cenu.

A to je vietko. Lic¢ime sa s Vami a dovidenia pri
dalsej hre od RUNE SOFTWARE.

AUTORI




TAJEMSTVI OSLIHO OSTROVA

i od PeodonSfwore, Vyda 55 it Gojresom
anict b LeGeko

Winimdl kofigurica: PC 286 1HB RAW, VG, my3
ona: 2905

JUADRAX
Dosil najispeineia slovenskd ho. Vynikojica logicka
hro obsahujica 100 levelov. Pomte dvom odvaliviom
v Chéme Snko.
Minimélna konfigurdcio: PC386, 1MB RAM, 10MB na HD
Ceno 620K

Hra 2 prostredia zdmku v Novém Méste nod Metuji.
ZTochrénte zakliatych Skriatkov o pomstite sa Romonovi.
Minimdlna konfigurdcia: PC386, 1MB RAM, VGA, my3
Cena: 450 SK

7 oil 7vod

Povodnd éeskd hro Zdnru Steklivd komédia. Vstipte s nomi
do mestetka Lhota. Doporutené pre starsich ako 15 rokav.
Minimélna konfigurécia: PC 386, 2MB RAM, VGA, my3
Cena 370 5K

DRAG HISTORIE

Advesitira plnd rozprivkovych bytosti, v kiorej so ociinete
v ilohe malého draka. Prvd teska hra, kiord vychddza of
na (D a je pine nohovorend.

Min. konfig.: PC386, ZMB RAM, 11MB no HD, VGA, mys
Ceno 3.5° 520SK, (D ROM 620 SK

THE MUTANION OF J.3.

Prva slovenske rydzo D odventira. Pri pokusach s pre-
‘nosom inteligencie sa technickou chybou premenite na
prosiatko. Stremete sa s mimozemsfanmi a poletite no ich
planétu. Plnow rl 1996

AGENT MLICNAX

NajispesneiSia hra timu Metropolis Software House. Ste
‘mladik, ktorého si nojme organizdcia Hurvinkovo sposenie
na objosnenie z6hadného miznutia zlato z banky.
Minimélna konfigurécio: PC 386, 1MB RAM, VGA, my3
Cena: 490 5K

SHADOW OF THE DEVIL
Prvé slovenska horarovd odventira no amigu Zochrana
celého ludstvo pred satanom je vo vasich rukch
Minimélna konfigurécio: Amiga 500, 1MB RAM

(ena: 450 SK

RYTik GRALU

Prvy Eesky dungeon. Vynikojico grofika. Zvidtnosfou tejto
hry je, e sa plynule presivate po Stvorcoch.

Plénovany détum predoa: april 1996
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